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Eksempel: FireProtectionSystem

• Lag et system for brannvarsling
• Det skal være mulighet for flere alarmer og flere sensorer
• Alle alarmer skal være på så lenge minst én sensor er aktiv

• Prinsipp for objektorientert programmering:
• En klasse er en abstraksjon av en (fysisk eller logisk) enhet

”Single-responsibility principle”       ”do one thing, and do it well”



Eksempel: FireProtectionSystem
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er
(en instans av)

Et objekt

• Har feltvariabler
• Kan utføre metoder

En klasse

• Beskriver typen feltvariabler
• Beskriver oppførselen til 

metoder
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En klasse

• Beskriver typen feltvariabler
• Beskriver oppførselen til 

metoder
• Konstruktør-metoder oppretter 

nye objekter
• Konstruktører har kobinert navn

og returverdi

metodekonstruktørfeltvariabler



Konstruktør

• Kalles når objektet opprettes
• Dersom det ikke er en 

konstruktør i klassen, er det 
det samme som å ha en tom 
konstruktør uten parametere.
• Det kan finnes mer enn én, 

dersom de tar ulike 
parametere
(dvs. de må har ulike 
signaturer)



Hva skjer?

Når et objekt opprettes
• Først opprettes objektet med standard verdier
• Så initieres verdiene
• Så kalles konstruktør

Når en metode kalles
• Feltvariabler er tilgjengelig (som om this var gitt som argument) 
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Minne: text
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• Selve logikken i kildekoden
• Klasser



Minne: data
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• Konstanter
• Globale/static variabler



Minne: heap
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• Objekter
• Arrays

• Dynamisk



Minne: stack
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• Primitive variabler
• Referanser til objekter
• Referanser til arrays 
• (INF113 pensum:

referanser til text;
hva som er neste
steg etter et return
statement)

• Dynamisk basert på programflyt



Primitive typer

• byte, short, int, long
• float, double
• boolean
• char

Refererte typer

• Klasser
• Innebygde

• Arrays
• String
• Integer
• System
• …

• I biblioteker
• ArrayList
• HashMap
• …

• Våre egne klasser

på stacken

i heap
(på stacken lagres
kun en referanse)



Likhet for primitive typer



Likhet for refererte typer

Sammenligner referansen



Likhet for refererte typer



hashCode 

• Krav:

a.equals(b) → a.hashCode() == b.hashCode()

Hvis kravet brytes, vil ikke f. eks. HashSet fungere.



Tilbake til FireProtectionSystem

• Et Sensor -objekt er en abstraksjon av en fysisk sensor
• Vi ønsker:
• Gi beskjed dersom bruker av systemet forsøker å installere to Sensor –

objekter som representerer den samme fysiske sensoren.

• Plan:
• La Sensor -objekter ha informasjon om hvilken fysisk sensor de representerer
• Dersom to Sensor –objekter representerer samme fysiske sensor, skal de være 

like med hensyn til .equals og .hashCode
• Skriv ut en feilmelding dersom bruker forsøker å installere to like sensorer.



Sammendrag

new Oppretter et nytt objekt i heap. Kaller en konstruktør.
b = a; b er en referanse til det samme objektet som a.
(a == b) uttrykket er true hvis a og b er det samme objektet.
a.equals(b) uttrykket er true hvis a og b er like.

NB! Må implementeres i våre egne klasser.
.hashCode() Dersom to objekter a og b er like med .equals, skal også a.hashCode() 

være lik b.hashCode(). Må implementeres parallelt med .equals().


